From turtle import*
st() - show turtle - pokazuje kornjacu

title(,,naslov”)- dodaje naslov prozoru
shape ('turtle')-ako Zelimo da strelica izgleda kao kornjaca

forward(a) fd(a) pormide olovku za a koraka naprijed

backward(a) bkia) pomide oloviku za a koraka unatrag,

righit {leut) rif bout) zaokrede olovku za kut stupnjeva udesno

lefi{bout) T bout) zaokrete olovku za kut stupnjeva ulijevo

penupi] puy ) olovka se podize | pri pomicanju po zaslonu ne ostavlja trag
(< giTy]

pendowni ) pedi} olovka se spusita i pri pomicanju po zaslonu ostadja orag (crou)

wndol) ponistava posljednju radnju olovke: moZe se upotrijebiti vite
puta

showturtle() st() olovka postaje vidljiva na grahckom zaslonu

hideturtle{) ht{) olovka postaje nevidljiva na grafickom zaslonu

hame() postavlja alovku u podetni poloda)

reset() postavlja olovku u pefemi poloda) | brife criefe u grafidkom
zaslonu

clear() bride criede u grafitkom zaslonu, a olovka ostaje u
nepromijenjenom polozaju

Funkcija Opis djelovanja

pencolor (boja)

Boja olovke (traga koji olovka ostavlja).

Boju je mogucée definirati navodenjem
engleskog imena boje unutar navodnika ('red")
ili navodenjem RGB koda kojeg navodimo kao
Sesteroznamenkasti broj od kojega po dvije
znamenke redom predstavljaju intenzitet:
crvene, zelene i plave boje. Ispred navedenog
broja pisemo znak # i sve to piSsemo unutar
navodnika ('#ff0000").

fillcolor (boja)

Boja ispune

begin fill()

Naglasavamo da se podrucje koje ¢emo nacrtati
nakon ove naredbe treba ispuniti bojom koju
smo definirali naredbom fillcolor ()

end fill() Prekidamo ispunjavanje nacrtanog lika bojom
pensize (d), Debljina linije
width (d)

circle (100) krug polumjera 100

Primjer: kvadrat stranice 100, crta crvena, debljine 10, ispuna plava

from turtle impo

title ('kvadrat')
st ()

pensize (lO)l
pencolor ('red')

fillcolor('blue"'

begin £ill()
£d(100)

Tt (90)
£4(100)

rt (90)
£d(100)

Tt (90)
£4(100)

end fill()
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